KRALJ — igra z metanjem kocke
Pripomocki: kocka in fizolcki, gumbi ...

Igralci mecejo kocko. Tisti, ki prvi vrze Sestico, je kralj in doloca ostalim
igralcem, katero Stevilo morajo vreci. Igralec, ki z metom ne izpolni kraljevega
ukaza, mora prispevati fizolcek v njegovo blagajno.

Igralec, ki vrze zahtevano Stevilo, prejme od kralja toliko fizol¢kov, kot je vrgel.
Kdor vrze Sestico, zamenija kralja in prevzame blagajno. Zmaga tisti, ki ima
najvec fizolckov.

Ostanite zdravi!! >



